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INTRODUCCION

En la presente investigacion se hace un estudio de las nuevas tecnologias que
evolucionan constantemente y de manera muy especial los aplicativos moéviles, ya que
obtienen un notable aumento y demanda en su uso y se han dado a conocer en mayor
medida al publico en general esta tecnologia como implementacion en la educacion la

cual es los cédigos QR.

Tras un estudio detallado de esta tecnologia en los dispositivos méviles con el cédigo QR,
que se aplicara en el ambito académico, la cual para ello se ha realizado el estudio de la
aplicacion del docente en la tecnologia para que los estudiantes puedan mejorar su
aprendizaje mediante estos codigos y lo puedan escanear mediante su celular puedan
acceder con facilidad y rapidez la informacion solicitada por el docente, mejorando asi los
recursos multimedia entre docentes y estudiantes, mediante este aplicativo los
estudiantes permanecen accediendo a su informacion ellos accederan de una manera
facil a estos recursos independientemente de los cambios que haga el profesor sobre

ellos.

Después de realizar el proceso de desarrollo de los diversos codigos QR que se
presenten en el usuario final, se ha procedido a realizar un experimento sobre varios
usuarios potenciales del sistema, tanto como de prueba en los Syllabus y sesiones de
aprendizaje, verificando asi la informacién brindada por el docente, la cual haran uso los
docentes del centro, como para la aplicacion de dispositivos moéviles, cuyos usuarios

seran los estudiantes.
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RESUMEN

La presentacion de este trabajo de investigacion se realizd con el principal objetivo
de describir la percepcion de la utilidad del codigo QR para el acceso y
disponibilidad de informacién en el aprendizaje del curso de las herramientas
audiovisuales en estudiantes de la carrera profesional de computacion e informética

del instituto de educacion superior publico San Francisco de Asis”

El método utilizado en la presente investigacion fue en un paradigma positivista y
enfoque cuantitativo, ya que se parte de teorias previamente seleccionadas, por lo
gue los hechos se observaran de una forma esperada, ya que es informacién que
ha serd comprobada y se espera que ocurra de la misma manera. La muestra
universal estuvo constituida por un total de 30 estudiantes del aula de computacién
del ISEP “San Francisco de Asis. Para el andlisis de datos se utilizé el programa
Excel.

Los resultados obtenidos demostraron que La Percepcion de la utilidad del cédigo
QR para el acceso y disponibilidad de informacion en el aprendizaje del curso de las
herramientas audiovisuales en la carrera de computacién e informéatica en el instituto

de educacién superior publico san francisco de asis es alta.

Con esta investigacion se concluye que el Cédigo QR utilizado en el curso de las
herramientas audiovisuales en la carrera de computacion e informatica en el instituto
de educacién superior publico san francisco de asis contienen informacién clara,
como formato de presentacion y la frecuencia de uso. Resalta caracteristica de

preferencia en el uso del Cédigo QR por dichos estudiantes.

Se evidencia un alto grado de mejoras en el aprendizaje en el curso de las
herramientas audiovisuales en la carrera profesional de computacién e informatica

en el instituto de educacién superior publico san francisco de asis.
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CAPITULO |

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE LA TESIS

1.1. Situacién Problematica

En la actualidad las nuevas tecnologias propician el desarrollo de caracter aplicativo en la
educacién ya que han obtenido un importante aumento en su uso y se han dado a
conocer en mayor medida a los estudiantes sobre esta nueva tecnologia de innovacion
como implementacion en la educacién la cual es los codigos QR. Aplicados a la

ensefianza y aprendizaje como un recurso didactico.

Tras un estudio detallado de los dispositivos moéviles con el codigo QR, que se aplicara en
el ambito académico direccionado en el proceso de ensefianza y aprendizaje, el estudio
de la aplicacién del docente en la tecnologia para que los estudiantes puedan mejorar su
aprendizaje mediante estos cddigos y lo puedan escanear mediante su celular puedan
acceder con facilidad y rapidez la informacién solicitada por el docente, mejorando asi los
recursos multimedia entre docentes y estudiantes, mediante este aplicativo los
estudiantes permanecen accediendo a su informacion ellos podran ingresar de una

manera sencilla a estos recursos.



1.2. Formulacion del Problema:

¢Como se viene dando la percepcién de la utilidad del cédigo QR para el acceso y
disponibilidad de informacion en el aprendizaje del curso de las herramientas
audiovisuales de la carrera de computacion e informatica en el instituto de educacion

superior publico San Francisco de Asis”

1.3. Importancia

Las nuevas tecnologias sobre la aplicacion del c6digo QR en la aplicaciéon del proceso de

ensefianza se convierten en una manera didactica al brindar la informacion al estudiante.

Flores, (2012). “La incorporacion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje
evidencia que se deben realizarse cambios significativos en los roles de los docentes, de

los alumnos, y las metodologias utilizadas.”

Podemos apreciar que aparece una nueva forma de ensefianza mucho mas
personalizada, tomando como punto central al estudiante y teniendo como base el socio
constructivismo pedagdgico, que asegura a los estudiantes las competencias en que
ayuda de mucho el entorno de las TIC. Este tipo de investigacion permitird conocer las
ventajas y desventajas del uso de las Tecnologias de la Informaciéon y comunicacion vy
especialmente del Internet tanto para investigar (biblioteca virtual o repositorios virtuales),
desarrollar cursos a distancia, visualizar videoconferencias, participar en concursos,
como también para jugar o chatear, todo esto a través del codigo QR. Lo indispensable es
gue éstas, no se presenten de manera aislada, sino que interactien, para que esta

manera conseguir nuevas realidades comunicativas.



CAPITULO I
MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes

Townsend, (2001) "Los estudiantes tienen un enfoque global y ven como estas
tecnologias le dan poder a la gente y como a la vez se pueden usar de forma

negativa".

Segun Marc P. (2001) “Los estudiantes de hoy en dia y del futuro pueden ser
acufiados con el apelativo de digital natives (nativos digitales), ya que han nacido en
la era digital y son habiles usuarios de las tecnologias. Han crecido entre equipos
informaticos, videoconsolas, equipos digitales, teléfonos moviles, internet, correo

electronico, etc.”

Villavicencio, (2009) “Las nuevas tecnologias, integradas en un entorno o ambiente
de aprendizaje con diferente grado de virtualizacion, ponen a disposicion de los
docentes canales de informacion y comunicacion para promover distintas formas de

ensefianza”

Los Cdadigos de Respuesta Rapida o Cédigos QR (Quick Response Code) son un
tipo de codigo de barras bidimensionales, que, a diferencia de un cédigo de barras
convencional, la informacién esta codificada en un cuadrado, permitiendo almacenar

gran cantidad de informacion. La Interactive Advertising Bureau (2012).

2.2. BASES TEORICAS

USOS DE LOS CODIGOS QR

“En la educacioén, los cédigos QR estan ganando rapidamente altos niveles de
aceptacién gracias a la amplia difusién de los Smartphone y tabletas, y en este
ambito se pueden utilizar como otro recurso mas para fomentar el aprendizaje en el
aula y fuera de ella ya que, entre otras cosas, pueden servir para proporcionar

informacion, ejercitar las habilidades de aprendizaje y resolucion de problemas,
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guiar el aprendizaje, motivar a los alumnos”. (Shin, Young y Chang, 2012), y pueden
servir como instrumentos de evaluacion ademas de cumplir la importante funcion de

fomentar el trabajo colaborativo (Casanova y Molina, 2011)

TEORIAS DEL APRENDIZAJE.

Teoria constructivista del aprendizaje

El descubrimiento de que el pensar se despliega desde una base genética sélo
mediante estimulos socioculturales, asi como también el pensar se configura por la
informacién que el sujeto va recibiendo, informacion que el sujeto aprende siempre
de un modo activo por mas inconsciente y pasivo que parezca el procesamiento de

la informacion. Segun Jean William Fritz Piaget.

«El hombre nace libre, pero en todos lados esta encadenado»; la otra contenida en
su Emilio, o De la Educacién: «El hombre es bueno por naturaleza», de ahi su idea
de la posibilidad de una educacion.

Concepto de hombre: El hombre es bueno por naturaleza por ser de origen divino.
Metodologia: Los nifios deben educarse de forma natural, la libertad s6lo puede
limitarse por las leyes de la naturaleza. Debe aislarse de la sociedad con su guia
para ser "el buen salvaje" para luego poderregresar a los 18 afios.
Educacion: Dice que la educacion es la forma de dominar al otro, tiene dos fines: la
educacion de las bellas almas y la educacion de las personas. Segun Jean-Jacques

Rousseau.

Clasificacion de Teorias del Aprendizaje

Escamilla; (2000); “explica que los cientificos en areas relacionadas con la
educaciéon (pedagogos, psicélogos, etc.), han elaborado teorias que intentan
explicar el aprendizaje. Estas teorias difieren unas de otras, pues no son mas que
puntos de vista distintos de un problema; ninguna de las teorias es capaz de

explicar completamente este proceso.”
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De manera similar, Urbina (2003, en www.Urbina, 2003) considera que la expresion
“teorias del aprendizaje” se refiere a aquellas teorias que intentan explicar como

aprendemos

2.3. Marco Conceptual
QR “El Cédigo de respuesta rapida”.

Es un sistema de informacién que evoluciono de un cédigo de barras, la cual es una
imagen bidimensional que almacena la informacién que serd expuesta en una matriz
este sistema de lectura de cddigos permite almacenar mayor cantidad de
informacién, la cual fu creado por Denso Wave en 1994, empresa japonesa que
tiene los derechos de patente no los ejerce, facilitando que pueda usarse
libremente. La importancia del enfoque de la presente investigacion es que los
cbdigos almacenen informacién textualmente que puede ir de un simple texto a
direcciones web, enlaces de descargas de audio o video. Como es evidente podria
existir un gran numero de usos ya que es un sistema muy versatil y facil de adaptar
a los requerimientos de las distintas instituciones de toda indole. La principal
ventaja es que al ser un estandar abierto hay muchos generados de QE gratuitos.
La cual para leer este codigo solo se tiene que enfocar la cAmara del dispositivo
sobre todo por la facilidad y velocidad de lectura, convirtiéndolo asi en una opcion
versatil y facil de usar en una institucion publica en el acceso de la informacién de

los docentes a los estudiantes.
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CAPITULO Il

OBJETIVOS

3.1. Objetivo General

Describir la percepcion de la utilidad del cédigo QR para el acceso y disponibilidad
de informacion en el aprendizaje del curso de las herramientas audiovisuales en la
carrera de computacion e informatica en el instituto de educacién superior publico

San Francisco de Asis”

3.2 Objetivos Especificos

e Conocer el grado de utilidad del cédigo QR para el acceso y disponibilidad de
informacion en el aprendizaje del curso de las herramientas audiovisuales en la
carrera de computacion e informatica en el instituto de educacion superior publico
San Francisco de Asis”

¢ Identificar la frecuencia de uso del codigo QR para el acceso y disponibilidad de
informacion en el aprendizaje del curso de las herramientas audiovisuales en la
carrera de computacion e informatica en el instituto de educacion superior publico
San Francisco de Asis”

e Determinar si el uso del cédigo QR para el acceso y disponibilidad de informacion
en el aprendizaje del curso de las herramientas audiovisuales en la carrera de
computacion e informatica en el instituto de educacidon superior publico San
Francisco de Asis permite mejorar las estrategias usadas en las actividades de

aprendizaje.
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CAPITULO IV

HIPOTESIS Y VARIABLES
4.1 Hipotesis

La Percepcion de la utilidad del codigo QR para el acceso y disponibilidad de
informacion en el aprendizaje del curso de las herramientas audiovisuales en la
carrera de computacién e informatica en el instituto de educacién superior

publico san francisco de asis es alta.

4.2. Variables

Percepcién de la utilidad del cédigo QR para el acceso y disponibilidad de

informacion en el aprendizaje

INDICADORES

¢ Claridad de la informacion presentada
e Grado de utilidad
e Frecuencia de uso

o Grado de mejora de estrategias aprendizaje

4.3 Operacionalizacion de Variables:

Criterios de evaluacion Instrumento

- Grado de percepcion de la utilidad del

- ~ Cuestionario del alumnado
cbdigo QR, en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

14



CAPITULO V

ESTRATEGIA METODOLOGICA

5.1 Tipo y Nivel de la Investigacién

La investigacion esta incluida en un paradigma positivista y enfoque cuantitativo, ya que
parte de teorias previamente seleccionadas, los hechos se visualizan de una forma
esperada, esta informacion ser4d comprobada y se espera que ocurra de la misma
manera; luego se analizara la informacion a través de programas estadisticos.

El tipo de estudio que se aplicé para determinar percepciéon de la utilidad del cédigo QR
para el acceso y disponibilidad de informacion en el aprendizaje del curso de las
herramientas audiovisuales en la carrera de computacién e informatica en el instituto de
educacién superior publico san francisco de asis, se ubica inmersa en la clasificacién
indicada, como un estudio, por el analisis y alcance de los objetivos, de tipo descriptivo,
ya que en ella se precisa definir claramente lo que se deseamos conocer y
consecuentemente, que o0 quienes seran objeto de la observacion medida, que en nuestro
caso son alumnos y docentes del Instituto de Educacién Superior Publico San Francisco

de Asis.

5.2 Disefio de la tesis

El disefio que se aplico fue No Experimental, de nivel de descriptivo, porque busca

relacionar variables, de corte Transversal (Mejia, 2008), se recolectaron datos de la
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poblaciéon en un solo momento, se utilizaron las técnicas de encuesta, entrevista y la

observacion.

Por otro lado el disefio es transversal o transaccional dado que se conocié el estado
actual que presenta una determinada poblacion.

5.3 Poblacion — Muestra

La poblacién fue de 30 estudiantes con la que se realizé la investigacion fueron alumnos
de la Carrera de Computacién e Informatica en la institucion educativa publica San
Francisco de Asis de Chincha. Se tom6 como criterio la accesibilidad y que cumplieran

con los criterios de inclusion para la investigacion, los cuales son: alumnado en general.

5.4 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Informacion
» Técnicas:

e La Encuesta: Permite recoger la informacion, directamente de las variables de
estudio. La encuesta tiene cierto margen de error debido a que esta influenciada
por la subjetividad del encuestado.

» Instrumentos:

Los instrumentos que se emplearon en el trabajo de investigacién estan conformados por
cuestionarios con preguntas cerradas, abiertas y de opcion multiple.

Para la elaboracion y construccion de los instrumentos se tomaron en cuenta equipos
tecnolégicos a los que los estudiantes tienen acceso frecuentemente, el tiempo que
demoran en utilizar el equipo y la finalidad de usarlos. También se tomé en cuenta los
servicios a los que acceden y los contenidos que los estudiantes consultan; ademas de
las aulas virtuales con las que cuentan la Institucion Educativa, la antigiiedad de los
equipos informéaticos y digitales, uso de software educativo en las aulas virtuales e internet

y como aporta todo esto a la tarea docente.
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Ademas, utilizamos los siguientes instrumentos:

e Fichas Bibliogréaficas: Para reconocer las fuentes bibliograficas utilizadas.
e Eltrabajo de campo, usado para la recoleccion de datos.

e La observacion

Validaciéon del instrumento

Para poder recabar datos fidedignos del instrumento fue sometido primero a una
observacion y posterior evaluacion de expertos. Esta Gltima técnica permite obtener la
diagnostico y aprobacion de sujetos expertos en el tema de estudio, lo cual refuerza la
validacién del instrumento, ya que es sometido a juicio de cada uno de los especialistas
en las areas de estadistica e investigacion.

Ellos hicieron su aporte para mejorar el instrumento de recoleccién de datos.

5.5 Técnicas de Analisis e Interpretacion de Datos

e Trabajo de campo

¢ Ordenamiento y codificacién de datos
e Tabulacion

e Tablas estadisticas

e Graficos

e Analisis e Interpretacion

17



CAPITULO VI

PRESENTACION, INTERPRETACION Y DISCUSION DE RESULTADOS
6.1 RESULTADOS

En este capitulo presentamos los resultados guiados por los objetivos del estudio. A

continuacién, se muestra la percepcion de la utilidad del codigo QR para el acceso y

disponibilidad de informacion en el aprendizaje del curso de las herramientas

audiovisuales en la carrera de computacion e informatica en el instituto de
educacioén superior publico san francisco de asis

1) ¢Crees que la informacién contenida en los Cédigos QR son suficientemente

claras? (sefalar una casilla).

Tabla 01:

CATEGORIA | FRECUENCIA | PORCENTAJE

Muy Clara 2 10 %
Clara 27 90 %
Insuficiente 0 0%
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GraficoN° 01
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2) ¢Crees que la presentacion y el formato de la informacion que muestra los

Caédigos QR son adecuados? (sefalar una casilla).

Tabla 02:
Si 24 80%
No 6 20 %
Grafico N° 02
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3) ¢ Qué calificacion de 0 al 10 le das a la utilidad de los cédigos QR para el acceso y
disponibilidad de informacién en el aprendizaje del curso de las herramientas
audiovisuales
(0 = Grado de utilidad nulo, 10 = Grado de utilidad maximo)

Puntuacioén: 0 10.

Tabla 03:

CATEGORIA | FRECUENCIA | PORCENTAJE
[1-2] 3 10 %
[3-4] 0 0%

[5-6] 0 0 %
[7-8] 0 0 %
[9-10] 27 90 %

20



Grafico N° 03
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4) ¢Con gqué frecuencia has consultado la informacion contenida en los cédigos QR?

(sefialar una casilla).

Tabla 04:
Frecuentemente 27 90 %
Algunas veces 3 10 %
Nunca 0 0%
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Grafico N° 04
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5) ¢En caso de dudas a quién consultas con preferencia? (sefialar una casilla).

Tabla 05:
Caodigo QR 24 80 %
Docente 03 10 %
Otras 03 10 %
fuentes
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Grafico N° 05
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6) ¢Ha cambiado algun elemento de las estrategias de las actividades de aprendizaje
proporcionada por el docente debido a la informacion contenida en el Codigo QR?

Tabla 06:
Motivacioén 30 0 100 % 0%
Método/técnica de ensefianza 15 15 50 % 50 %
Tiempo de busqueda de informacion 27 03 90 % 10 %
Recursos y materiales 24 06 80 % 20 %
Tiempo de desarrollo de actividad 30 0 100 % 0%
Evaluacion 27 03 90 % 10 %
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Grafico N° 06
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7) ¢Con qué Actividad de aprendizaje en concreto recuerdas haber mejorado tus
estrategias para el aprendizaje debido a la consulta del Cédigo QR?

Todos al 100% los estudiantes aseguran que la mejora de sus estrategias de
aprendizaje ha mejorado en todas las actividades de aprendizaje con el uso de los
codigos QR
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DISCUSION Y ANALISIS

Los resultados de la presente investigacion permitieron determinar las caracteristicas y
Percepcion de la utilidad del codigo QR para el acceso y disponibilidad de informacién en
el aprendizaje del curso de las herramientas audiovisuales en la carrera de computacion e
informatica en el instituto de educacion superior publico San Francisco de Asis

Respecto a las caracteristicas de los Codigos QR, en el presente estudio, un alto
porcentaje de los estudiantes considera que los Codigos QR es clara respecto a la
informacién contenida. Lo anterior pudiera ser explicado por la forma clara de redaccion y
la informacion especifica. En relacién al formato de presentacién de los Cadigos QR los
estudiantes lo consideran bastante adecuado.

Referente a la frecuencia del uso del Cédigo QR los un 80 % estudiantes lo utiliza, Lo
anterior es el resultado de las caracteristicas de los estudiantes del presente estudio
guienes pueden tener un mejor conocimiento de la practica recomendada en las
actividades con el cédigo QR, reconocer mejor los beneficios del cambio al aplicar la
recomendacién y tener una mayor aceptacion al cambio. Estos hallazgos pueden ser
referidos a la preferencia habitual de los estudiantes del presente estudio de utilizar como
fuentes de informacion: bibliografia, documentacién especializada, el diccionario, el cual
ha sido la fuente mas importante de consulta, en este sentido un 20% de los encuestados
les puedo resultar mas familiar utilizarlos a diferencia del Codigo QR.

Respecto a cambios realizados en algun elemento de las estrategias de las actividades de
aprendizaje proporcionado por el docente debido a la informacion contenida en el Cadigo
QR, un alto porcentaje de estudiantes refiere cambios en la m elemento de la actividad de
aprendizaje. Estos resultados difieren de los que han contestado que no reportan
cambios. Lo anterior puede ser resultado de las diferencias presentes en los
procedimientos, sistemas y formas del proceso de procesar la informacién tal y como
podemos comprobar en las diferentes teorias de aprendizaje estudiadas.

Respecto a las Actividades de aprendizaje en concreto en los que se ha mejorado tus
estrategias para el aprendizaje debido a la consulta del Codigo QR. Todos reportan
cambios entre los que destacan determinadas actividades de aprendizaje que son
exclusivamente tedricas.

La percepcion de la utilidad del coédigo QR para el acceso y disponibilidad de informacion

en el aprendizaje del curso de las herramientas audiovisuales en la carrera de
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computacion e informatica en el instituto de educacion superior publico san francisco de
asis obtuvo una media alta. La diferencia puede ser referida a la caracteristica de los
estudiantes en el uso de las tecnologias y su manera de obtener informacion personal del
presente estudio de haber implementado el coédigo QR en el momento en que la
organizacion requeria implementar estrategias a fin de mejorar las estrategias de

aprendizaje.
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CAPITULO VII

CONTRASTACION DE HIPOTESIS

De lo hasta aca desarrollado a lo largo de la presente investigacion, con la informacién
expuesta y la informacién estadistica presentada en los anteriores capitulos y de las
encuestas y cuestionarios aplicados a los estudiantes del curso de herramientas
audiovisuales de la carrera de computacién del ISEP San Francisco de Asis, cuyos
modelos aplicados se adjunta como anexos; hemos podido demostrar la hipotesis
planteadas como respuesta tentativa a esta investigacion.

El analisis y contrastacion de la variable correspondiente a la hipétesis objeto de la
siguiente tesis, nos permitié demostrar que:

La Percepcion de la utilidad del cédigo QR para el acceso y disponibilidad de informacién
en el aprendizaje del curso de las herramientas audiovisuales en la carrera de
computacion e informatica en el instituto de educacién superior publico san francisco de

asis es alta.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Con respecto a los resultados obtenidos se concluye que el Codigo QR utilizado en
el curso de las herramientas audiovisuales en la carrera de computacion e
informatica en el instituto de educacién superior publico san francisco de asis
evidencian informacion clara, como formato de presentacion y la frecuencia de uso.
Destaca la caracteristica de preferencia en el uso del Cédigo QR por dichos
estudiantes.

Se presenta un alto grado de mejoras en el aprendizaje en el curso de las
herramientas audiovisuales en la carrera de computacion e informatica en el instituto
de educacién superior publico san francisco de asis.

Los elementos de las actividades que mas destacan en cambios realizados
correspondieron en su totalidad al tiempo busqueda de informacién y el resto un
significativo porcentaje.

Ademas de referir mejoras en el aprendizaje en todas las actividades ya que el uso
del cédigo QR permitio tener a la mano accesos rapidos a informacion importante.
Por ultimo, la Percepcion de la utilidad del cédigo QR para el acceso y disponibilidad
de informacién en el aprendizaje del curso de las herramientas audiovisuales en la
carrera de computacion e informatica en el instituto de educacién superior publico
San Francisco de Asis fue alta.

Recomendaciones

En base a los resultados encontrados en el uso del cddigo QR, es indispensable
sugerir un analisis de estudios de evaluacién de estrategias de implementacion
donde se tengan en consideracion estas caracteristicas y luego comparar resultados

para posteriormente establecer estrategias de mejora especifica.
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ANEXOS
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Percepcion de la utilidad del codigo QR para el acceso y disponibilidad de
informacion

1) ¢Crees que la informacién contenida en los Cédigos QR son suficientemente
claras? (sefalar una casilla).

Muy Clara

Clara

Insuficiente

2) ¢Crees que la presentacion y el formato de la informacién que muestra los Cédigos
QR son adecuados? (sefalar una casilla).

Si

No

3) ¢Qué calificacion de 0 al 10 le das a la utilidad de los codigos QR para el acceso y
disponibilidad de informacion en el aprendizaje del curso de las herramientas
audiovisuales
(0 = Grado de utilidad nulo, 10 = Grado de utilidad maximo)

Puntuacion: 0 10.

4) ¢Con gué frecuencia has consultado la informacion contenida en los cédigos QR?
(sefalar una casilla).

Frecuentemente

Algunas veces

Nunca

5) ¢En caso de dudas a quién consultas con preferencia? (sefialar una casilla).
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Cédigo QR

Docente

Otras fuentes

6) ¢Ha cambiado algun elemento de las estrategias de las actividades de aprendizaje
proporcionada por el docente debido a la informacion contenida en el Codigo QR?

ELEMENTO S| NO

Motivacion

Método/técnica de ensefianza

Tiempo de busqueda de
informacién
Recursos y materiales

Tiempo de desarrollo de actividad

Evaluacion

7) ¢Con qué Actividad de aprendizaje en concreto recuerdas haber mejorado tus
estrategias para el aprendizaje debido a la consulta del Codigo QR?
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superior
publico
san
francisco
de asis”

las herramientas
audiovisuales en la
carrera de computacion e
informatica en el instituto
de educacion superior
publico San Francisco de
Asis”

Determinar si el uso del
codigo QR para el acceso
y disponibilidad de
informacién en el
aprendizaje del curso de
las herramientas
audiovisuales en la
carrera de computacion e
informatica en el instituto
de educacién superior
publico San Francisco de
Asis permite mejorar las
estrategias usadas en las
actividades de
aprendizaje.
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